& Lihneme ve gkolce

Zpracovala: Andrea Mikynova



(]

Tento pétidenni projekt seznamuje déti s vyvojem kufete ve vejci a s procesem lihnuti. Déti se
uci, jak se spravné chovat k zZivym tvorlim, rozvijet pozornost, trpélivost a schopnost pozorovat
zmény v Zivé prirodé.
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Cilem projektu je umozZnit détem prostfednictvim pfimého pozorovani pochopit zakladni principy
vyvoje Zivého tvora — kurete.

Projekt rozviji poznavani prostfednictvim porovndvani, pozorovani, pokladani otazek a hledani
odpovédi.

Zaroven podporuje citovy vztah déti k Zivym tvordm, jemnost, trpélivost a schopnost pfizplsobit
své chovani potfebam zvifete. Déti se uci vnimat zmény v Case, ziskavaji prvni zkuSenosti s
biologickym cyklem a uci se odpovédnosti.

Kompetence k ucéeni
dité zkouma3, pozoruje, porovnava, ptd se a hleda odpovédi

ziskava nové poznatky z pfimé zkusenosti

Kompetence komunikativni
dité vyjadfuje své dojmy, pocity, zazitky

rozsifuje slovni zdsobu (lihen, kvo¢na, kuteci zarodek...)

Kompetence socidlni a personalni

dité spolupracuje ve skupiné, podili se na pozorovani

Kompetence ¢innostni a obcanské

dité vi, jak se chovat k Zivym tvor(im, dodrZzuje dohodnuta pravidla

Kompetence k fesSeni problémi

dité premysli, co kuratko potiebuje
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Dité a jeho psychika

popis a pojmenovavani ¢asti vejce a kurete
rozvoj slovni zasoby

vyjadtovani pocitll a zazitkd



* Dité, ten druhy a spolecnost

- spolecné pozorovani

- rezim tichého pozorovani

- empatie k Zivym tvordm

- spoluprace pti skupinovych hrach

- Dité a jeho télo
- jemnd motorika pfi vytvarnych ¢innostech
- senzomotorické a pohybové hry

- Dité a svét

- sezndmeni s pfirodnimi procesy

- pozndvani potreb Zivocichl

- porozuméni vyvoji kurete a Zivotnimu cyklu
- pozorovani zmén

- vychova k ohleduplnosti a péci o Zivé tvory



1. vejce 2. lihnuti kufete 3, Cerstvé vyllhlé kufe 4. kufatko 5. miada slepicka
6. dospéla slepicka (kvocna), dospély kohout

klepat na skorapku.

e Slepice pozna své kure podle hlasu.

e Kurata maji télesnou teplotu az 41 °C.
e Vajicko md ochrannou blanu.

* Barva skorapky neovliviiuje vyvoj kurete.
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FAKTA O
KURATKACH

¢ Potfebuje
teplotu kolem
37,5 °C.

e Zloutek
slouZi jako
potrava.

e Kufe si samo
vytvori
prasklinku
zobackem.

¢ Po vylihnuti
musi uschnout
a nacechrat
pefi.

e Umi
chodit nékolik
hodin po
narozeni.
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ZAJIMAVOSTI
o
KURATKACH

e Kure uz ve
vajicku
reaguje na
zvuky.

¢ Pfed
vyklubanim
zacne kure
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Pohadka ,, O kohoutkovi a slepi¢ce ”
- Cetba, vypravéni, prohlizeni ilustraci
- pribéh: ,Jak to bylo, slepicko?” ( Martina MareSova)

* Vytvarné a pracovni aktivity
- malovani kuratka a skofapky, kolaz Zivotniho cyklu, modelovani kufatka

* Senzomotorické hry - Hra se zrnim
- hledani, presypani

Hudebni ¢innosti
- pisen Slepicka

Pohybové cinnosti
- pohadkové jégové rozhybani O kuratku, hry na zahradé a stavba dom( pro kuratka

Jazykové cinnosti

- popis obrazk( a zmén béhem lihnuti, rozhovory o pozorovani

¢ Emocni ¢innosti



- spolecné tiché pozorovani, sdileni radosti a ocekavani, u¢eni jemnému dotyku a ohleduplnosti

@ O0CEKAVANE VYSTUPY

* Dité pozoruje a pojmenovava zmény

Dité chape, Ze Zivy tvor ma své potieby
Dité vyjadfuje zazitky slovné i vytvarné

Dité respektuje pravidla tichého pozorovani
Dité premysli o potfebach kuratka



